TUTORIEL INDESIGN - 3PPA COM/ PAO & Communication visuelle

Lien tutoriels vidéo : www.festival-avc.com/documents/tutoriel-indesign-mise-en-
page-book.mp4
https://www.poasson.com/enseignement/tutoriel-creation-vectorielle-indesign-
logo-chanel.mov

» Lien sur la page des tutoriels : https://www.poasson.com/enseignement-
superieur-bts-licence-master-ingenierie-de-formation/

>> REALISATION D’UN BOOK DE TRAVAUX SUR INDESIGN
Visuels réalisés dans ce tutoriel :

/// DESIGN GRAPHIQUE, CREATION DE POLICES DE CARACTERE,
D'IDENTITES VISUELLES ET DE MISE EN PAGE VARIEES

Qréation vectorlelle, photographique et visuelle
Développement de supports Imprimés et multiméaa

Foasson  développe des dentitss wsualles, des
polices de caractére en phase avec vos objactfs de
communication, votre mage et vos actités.

Une veille informationnelle et une analyse sémiotique
de votre marché et de votre secteur d'activité sont
réalistes en amont, en vue de aéer un cahier des
charges précis en adéquation avec vos problkématiques.

Deslogos, des habilages graphiques et des polices de caractires
pewent ére rélsés de A & 2. Un travall phatographique peut
étre empioyé en vus de réalser des éléments wisuek adaptables
sur was slies Intemet, réseaux Sodau et aulres SUPPUTS

Imprimés tels que des catalogues, brochures, affiches, fiyers et
autres FLY
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Cedella Marley, Jeune fille de 17 ans, et Norval Marley un
capitalne anglals donnent nalssance le 6 févrler 1945 3
Nesta Robert Marley 4 Nine Miles (salnt-Ann).

maicaine est en train d'opérer un toumant avec les six
plaires écoulés en 1964 du disque « My Boy Lollipop
all. Le label qui I'a sort,Island Records, est dirigé par

4 du
e Chris Blackwed 3 Londres fin 1971, Bob Marky ouvre
ers les portes de la gloire.

Bab Marley arganise
ile Jamaia doit réuni

3 Kingston. Rita est touchée 3 I téte, Bob Marley au stemum et au
biceps, Don Taylor est li atteint par cing balles.
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TEMOIGNAGE TECHNIQUE ///
Réalisation du visuel d'une affiche d'un biopic fictif auatur dz la vie d'un

i persannage historique de mon choix sur le medéle de I'affiche du filmy

- The universal Hero - «De Gaulles. _

Il s'agit d'utiliser cette affiche comme modéle, en terme de structure et
Direstoo ty de types d'éléments iconographiques, pour créer une affiche crigindle.

Jamle FOXX Martin SCORSESE Angela BASSET Le montage photcgraptique et la colorisation oot &1 réalisées su

Photoshop et la mise en forme textefimages sur llustrator.
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/// Design 3D
TEXTURE &

KCLIPS MUSICAUX, PROMOTIONNELS, PUBLICITAIRES & D'IMAGE DE MARQUE

WModélisation 3d sur Blender, Texturing & Animation
lompositiong sur After-effects & Premiére pro

Poasson a également réalisé des clips en 3D pour le Jeu Dédigone,
I'application de Quizz, U-Quizz et pour le Collect!f AVC.

Les films sont ensuite réalisés avec le ogicid After-Effets pour le compositing
des rendus 30 et les incrustations vidéographiques ; et le lagicie Premiére pro
pourle montage final avec es bandes soncres.

Nous développons des dips en 30 au sein de diférents contextes de communikaton et d'ikustration.

En 2018 Poasson 3 ip m Allz K « We never Know », une satyre poliigue autour du
ropension & étre plus royaliste que e .

jon du contexte, qu'il s'agisse d'un clip musical, dun clip promotiannel pour un
e ou une margue, un brief et un cahier des charges sont réalisés pour
développer un projet en adéquation des abjectifs et des axes de communication
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/// TOILES, INSTALLATIONS & EXPOSITIONS
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LE BESTIAIRE

TOILES, INSTALLATIONS & EXPOSITIONS

« Le ROYAUME DES IENTITES »

de Fharmanle d"éléments varlds, figuratifs et symboliques,
dont les formes proviennent de la réalité observée, au cours
de voyages, de lectures et autres vagabondages.

Des productions animalléres et hallucinatolres
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1/ Créer le fichier de travail > Fichier > nouveau

Profil impression :

» 300dpi / CMJN / format papier A4/

» Un nombre de pages correspondant au nombre de pages définies sur le chemin
de fer / cocher le bouton « pages en vis-a-vis »

» Marges a 12,7 mm /1 colonne

» Fond perdu a 5 mm en téte, en pied et sur le grand fond, a savoir le cété extérieur
de chaque page et 0 mm sur le petit fond, a savoir la partie centrale de la double
page > les fonds perdus servent a caler les images qui doivent toucher les
extrémités du support pour une découpe optimale)

Nouveau document jues Liens ¢ Pages M -=

Document prédéfini : [Personnalisé] v &
Mode : Impression il
Nombre de pages : v Pages en vis-a-vis
N° de la 1re page : _ Bloc de texte principal
Format de page : A4 v
Largeur :  EALRL Orientation : [y [
Hauteur : =

Colonnes

Nombre : ~ [ Gouttiére : +

Marges
PEYC CRlE 12,7 mm | R = 12,7 mm |
8
De pied: = [PXAind = Grandfond: = EEXAaal

v Fond perdu et ligne-bloc
De téte De pied Petit fond Grand fond

Fond percu: FEECINN TN CCNNN) LW :C:
e omm — Jomm  Womm  Nomm  JEF

Apergu Annuler

Cf : Pour modifier les réglages du document exceptés les réglages de marges et
colonnes : Utiliser 'onglet Fichier > Format de Document

Pour modifier les réglages de marges et colonnes : Utiliser 'onglet Pages > Marges
et Colonnes

>> Se référer a la partie 8 (pages 17-18) du tutoriel pour réaliser le fichier du
chemin de fer.

2 / Utiliser la fenétre « Pages », qui se situe a droite de l'interface sur la colonne des

fenétres (si elle n’est pas affichée : Onglet Fenétre > Pages)

» Cette fenétre permet de naviguer dans les pages du document, la maquette en
double cliquant sur les pages, que lI'on souhaite visualiser ou développer (les
pages sélectionnées sont grisées comme sur la figure ci-dessus).



o La navigation sur les pages du document se fait via la partie inférieure
de la fenétre entourée en rouge.

o Les fonctions disponibles via cette fenétre et ses options sont accessibles
dans l'onglet supérieur « Pages »

3/ Développer ou créer un ou des gabarits

>> Les gabarits sont des modeéles de pages qui sont appliqués a certaines pages ou
a toutes en fonction des éléments graphiques a répéter. Certains éléments graphiques
peuvent étre répétés sur plusieurs pages du document, comme la pagination, des
numéros de pages que I'on ne va pas gérer manuellement pour chacune des pages,
en terme de numérotation, de style ou de position spatiale. Il faut créer I'élément sur
un gabarit et appliquer ce modéle aux pages sur lesquelles on souhaite rendre visible
I'élément en question.

Par défaut, il y a deux gabarits situés et accessibles dans la partie supérieure de
la fenétre « Pages », comme indiqué sur la figure ci-dessous.

- Le premier intitulé « sans » n’est pas modifiable et d’indiquer qu’il n’y aura
aucun élément sur les pages auxquelles ce gabarit est appliqué.

- Le second se nomme A-gabarit et est, par défaut appliqué a toutes les pages
du document, c’est pourquoi I'on peut observer sur la maquette (Rappel :
partie inférieure de la fenétre « Pages »), un « A » sur chaque page du
document (pages 8-9 ci-dessous)

Calques Liens ¢ Pages

Insérer des pages...
Déplacer des pages...
Dupliquer la planche
Supprimer une planche

Imprimer la planche...

Nouveau gabarit...
ons de gabarit...
w Appliquer un gabarit aux pages...
Libérer tous les éléments de gabarit {8L
Gabarits >

Créer une variante de mise en page...
Options de numérotation et de section...

v Autoriser la réorganisation des pages du document
v Autoriser la réorganisation de la planche sélectionnée

Attributs de page >

Afficher les pages >
Options de panneau...

>> Pour développer le gabarit A, il suffit de double-cliquer dessus, (dans la fenétre
page le gabarit A se grise comme indiqué sur la figure ci-dessus), de créer et mettre
en forme les éléments a répéter sur les pages.

>> Pour information, la premiére et la derniére page sont des pages uniques sur
lesquelles il n’y a pas de pagination ou autre élément graphique présent sur les



double-pages internes du document. De fait le Gabarit « Sans » doit étre

appliqué :

- Pour appliquer un gabarit aux pages, il faut cliquer sur le bouton « des options
de la fenétre », entouré de rouge, ci-dessus et cliquer sur « Appliquer un gabarit au
pages », La boite de dialogue ci-dessous apparait avec plusieurs champs a

configurer :

Appliquer un gabarit

Appliquer le gabarit : A-Gabarit

Appliquer le gabarit : A-Gabarit
v [Sans]

v A-Gabarit

Aux pages :

Aux pages : NN~ Ao

Choisir le gabarit a appliquer (« sans » ou « A-Gabarit »)
A quelles pages appliquer ce gabarit :
o 2,8 >le gabarit sera appliqué aux pages 2 et 8
o 2-8 > Le gabarit sera appliqué aux pages de 2 a 8
o 2-6;9-12 > Le gabarit sera appliqué aux 2 a 6 et au pages 9 a 12

a
b

Appliquer le gabarit : A-Gabarit v OK

Auxpages: I - Auer

A4V

Toutes les pages

- Pour créer un nouveau gabarit, il faut cliquer sur le bouton « des options de
la fenétre » et cliquer sur « Nouveau gabarit », la boite de dialogue ci-dessous

s’affiche avec plusieurs champs a configurer :

Nouveau gabarit

préfixe : CHENEN OK
Nom :

D'aprés le gabarit v

Nombre de pages : Pl

L

Format de page : A4
Largeur : = EALLLE Orientation : [y B
Hauteur : -

> La lettre du gabarit pour I'organisation

> Le Nom du gabarit
> Le gabarit sur lequel sera construit le nouveau (Attention les éléments du gabarit

référence seront présents sur le nouveau et ne seront pas modifiables via celui-
ci, seulement par le gabarit référence. Si I’on souhaite créer un gabarit
vierge, il faut choisir le gabarit « Sans ».

> Le nombre de pages, en général 1 ou 2



> Le format de page, en général le méme que le document

- I en va de méme pour insérer de nouvelles pages (Options de la fenétre >
Insérer des pages), la boite de dialogue ci-dessous s’affiche avec plusieurs champs
a configurer :

> Le nombre de pages.
> A Quel niveau de la maquette les insérer.
> Quel gabarit appliquer dessus.

Insérer des pages
Pages : (1IN OK

Insérer : Aprés la page
Gabarit: A-Gabarit

Annuler

4/ Créer la pagination automatique du document sur le gabarit A
- Il faut double-cliquer sur le gabarit A dans la fenétre « Pages » et créer les
éléments de pagination directement sur la double page qui s’affiche sur
I'espace de travail.

- Un numéro de page est un élément éditorial, donc typographique, il faut pour
le créer utiliser I'outil « Texte » et créer un bloc texte comme I'on crée un
rectangle, en faisant un simple cadre, que I'on pourra agrandir ou réduire a



volonté, avec la fleche noire, outil de sélection d’objets, sans modifier la
stylistique des éléments typographiques.

» Outil Texte » Outil Sélection d’objets

(>> Ces outils sont les mémes et ont les mémes fonctions sur lllustrator)

- Dans ce bloc texte, il ne s’agit pas d’écrire un numéro mais d’insérer un
caractere spécial de numéro de page active, habillé d’autres caractéeres
typographiques comme des traits d’'union, des slashs ou encore des formes
géométriques. Ce caractere spécial permettra une numérotation
automatique des pages, en se référent a la maquette et aux pages
intégrées :

» Texte > Insérer un caractére spécial > Marques > Numéro de page Active

ASL A

Ce n’est donc pas un numéro qui s affiche dans le bloc texte, car nous sommes sur un
gabarit et non sur une page de la maquette, a numéroter ; comme nous avons créer
cet élément typographique sur le gabarit-A, c’est un A qui s affiche.

> Pour configurer le texte, les outils présentés ci-dessous sont a utiliser et ce
pour tous les contenus éditoriaux, et de la méme maniére sur lllustrator.

a- Il faut surligner les éléments typographiques que I'on souhaite modifier en terme
de stylistique et utiliser les fenétres de caractére et de paragraphe pour
configurer différents champs de style d’'un caractére typographique.

b- Les fenétres de Caractére et Paragraphe sont disponibles dans I'onglet Fenétre
> Texte et Tableaux > Caractére / Paragraphe, elles s’afficheront dans la
colonne des fenétres sur la droite de linterface. Elles sont également
disponibles dans la barre de Contréle , barre horizontale supérieure en-
dessous des onglets.

> Fenétre Caractére :




» On peut régler la police de caractere

» On choisit la déclinaison de graisse (épaisseur de la lettre) et de chasse (largeur
de la lettre) en fonction des fichiers police installés sur le systeme de I'ordinateur
utilisé.

47 Light Condensed
67 Bold Condensed
45 Light

46 Light Italic

55 Roman

56 Italic

65 Bold

66 Bold Italic
75 Black

76 Black Italic
95 Ultra Black

» On peut régler interlignage, 'espace entre les lignes
Dans le cas présent il n'a qu’une ligne, donc pas de
Reéglages d'interlignage.

» On peut modifier la casse (Minuscules, capitales)

» On peut modifier la largeur et la hauteur des lettres (attention au rapport de
proportion de chaque lettre et aux déformations trop visibles et disgracieuse), la
rotation des lettres et le décalage de la lettrine, a savoir la premiere lettre d’un
paragraphe

I
*
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On peut choisir le style de caractere (a voir en-dessous)

On peut choisir le dictionnaire en fonction de la langue mise en forme

On peut régler le ferrage ou alignement du texte (a droite, a gauche, au centre et
justifié)

» On peut régler les retraits de texte, a droite ou a gauche (ex : alinéa)

» On peut régler les césures, c’est-a-dire la découpe d’un mot en fin de ligne (entre
les syllabes ou entre deux consonnes, sans interrompre la compréhension du
mot)

YV V

>> Fenétre > Styles > Style de caractére et style de paragraphe

- Créer des styles typographiques et les enregistrer pour les appliquer
sur des blocs textes.

Nouveau Style de Caractéfe... D_IA Styles de caractére < Slyies de caractére Styl
ination
c_)ﬂ Styles de paragraphe o
[Sans]
X0 #C q] Paragraphe pagination

@ Bibliothéques CC

style
y I:E Transformation

Charger des styles de caracteres...

A| Caractére
Charger tous les styles de texte...

|@ Alignement
Sélectionner tous les styles inutilisés

Modifier toutes les balises d'exportation...

rﬂ Pathfinder

Nouveau groupe de styles...
oupes de styles
roupes de styles

Upe...
d'aprés des styles...

Tri par nom
— 4 100 %

Petites rangées de panneau



a/ Utiliser la fenétre « Style de Paragraphe ou caractere », cliquer sur les options

de la fenétre et créer un nouveau style, appliquer les réglages souhaités et valider.

o Surligner un texte et cliquer sur le style précédemment créé, il s’applique
automatiquement.

b/ Surligner un texte que vous avez configurer en terme de style typographique et
utiliser la fenétre « Style de Paragraphe ou caractére », cliquer sur les options de
la fenétre et créer un nouveau style, le nouveau style prend les réglages effectués
précédemment.

Options de style de caracteére

Général Nom du style :

Formats de caractéres de base

R P Emplacement :
Formats de caractéres avancés
Couleur des caractéres

Fonctionnalités OpenType

‘aprés : [EEIS I ~
Options de soulignement D apres :
- Raccour:

Exportation du balisage

Paramétres : Réinitialiser par défaut

[Sansg] + Frutiger + 65 Bold

>> Pour agrandir ou réduire un texte sans avoir a modifier les réglages
typographiques, utiliser I'outil de transformation manuelle et agrandir ou réduire
le bloc texte : le bloc texte et le texte sont transformés contrairement a une mise
a I’échelle réalisée avec la fleche noire.

X
>> Lorsque le bloc texte du numéro de page active est réalisé, configuré et positionné

sur la page de gauche, faire un copier/coller du bloc et le positionner sur la page de
gauche.

>> A partir de ce moment, les numéros de pages sont opérationnels, seul bémol
si ces numéros doivent figurer sur une page au-dessus d’une image, qui est un
élément de page et non un élément de gabarit comme notre numéro de page



active : il faut créer les éléments de gabarit sur un calque supérieur aux éléments
de pages.

5/ Créer un second calque en cliquant sur I'icone entourée de rouge, pour y placer
les éléments de gabarits, qui se positionneront au premier-plan des éléments de
pages, comme des images ou autres objets graphiques figurant sur le calque 1,
inférieur au calque 2, comme indiqué sur la figure ci-dessous.

Cf : Contrairement a photoshop on peut avoir une multitude d’objets graphiques sur
un seul calque sur les logiciels Indesign et lllustrator.

¢ Calques Liens Pages

3 Calques

p Calque 2
) Caique 1 2 GO Liens

Pages : AA, 2 calques qT & i Pages

Contour ¢ Couleur M |-
Masquer les options =

E, Ca CH %
Lab - . Il %

CMJN T

N I %
RVB

"*q

Ajouter au nuancier

>> Surligner le texte (ou /a forme vectorielle) a coloriser, sélectionner sur la barre
d’outils, a gauche de l'interface la couleur de fond ou de contour et utiliser la

fenétre couleur (Fenétre > Couleur), pour appliquer un ton.

>> On peut également utiliser le sélecteur de couleur en double cliquant sur le
carré de couleur de fond ou de contour

Le sélecteur de couleur est simple a utiliser, le carré a gauche vous permet de choisir vos
nuances, la barre verticale représentant le spectre chromatique vous permet de choisir vos
teintes, vous avez a droites les valeurs des couleurs en CMIN (print) en RVB et TSL écran) et
la valeur hexadécimale de la couleur (web : #FFF2EB), pour appliquer des couleur sur une
page de site web.



Sélecteur de couleurs

Espace colorimétrique RVB OK

Annuler

Ajouter une nuance CMJN

%
%
%
%

7/ Si la composition mérite une grille de construction, afficher les régles,
positionner sa fleche noire et son curseur sur l'une des régles et tirer des
repéres a partir de ces derniéres pour créer des colonnes et des lignes dans
lesquelles les différents contenus seront intégrés et positionnés.




ELLIPSE 1

Cf : Tutoriel concernant la construction du logo de la Maison CHANEL, pour les

débutants (Rappel des fonctions fondamentales de création vectorielle sur

Indesign et lllustrator) :

> Lien vidéo : www.poasson.com/enseignement/tutoriel-creation-vectorielle-
indesign-logo-chanel.mov

a/ Créer une grille de construction a l'aide de 4 reperes, 2 verticaux positionnés a
50mm sur X pour le premier, et pour le second a 100mm sur X, 2 horizontaux, le
premier a 50mm sur Y et le second a 100mm sur Y. Ce qui nous donne un carré de
50mm de c6té pour y construire la lettre « O ».

Nous allons également créer un troisieme axe vertical, qui sera 'axe médian du carré,
soit un axe positionné a 75mm sur X.

b/ Utiliser la fenétre de Transformation (Fenétre > Objets et mise en page >
Transformation) pour positionner avec précision sur X et Y les repéres, tout comme
les objets si besoin

¢/ Créer un cercle avec l'outil ellipse, en appuyant sur la touche shift du clavier.
Positionner le cercle comme indiqué sur la figure ci-dessus, sur la grille de
construction.



d/ Gérer la graisse des contours du cercle en utilisant la fenétre de contour (Fenétre
> Contour) ou en utilisant la barre de contréle, dans le champ épaisseur

¢ Contour

=—= Contour
Epaisseur :

o ® Couleur

Extrémité :

EH Nuancier

Sommet :

Align. de contour : D.IA Styles de car
Type: E_)ﬂ]
Début :

Fin: q[ Paragraphe
Couleur d'espace :

Teinte d'espace : @ Bibliothéque

e/ Copier / Coller (Edition > Copier & Edition > Coller) le premier cercle et réduire la
taille de ce nouveau cercle pour en faire un plus petit a aligner au centre du grand, en
utilisant la fenétre d’alignement, comme indiqué sur la figure ci-dessous. Aligner
verticalement et horizontalement au centre.

C ¢ Alignement
ﬁ objets : o
= = o 0" = [a
Répartition des objets :
= = = [ 0 o
Utiliser |'espacement [Omm |

Aligner sur : I iv

Répartition de I'espacement :

o R

Utiliser I'espacement Omm |

f/ Utiliser la barre d’outil et intervertir couleur de fond et de contour et utiliser la fenétre
de Pathfinder (Fenétre > Objets et mise en page > Pathfinder), dans ce cas utiliser



le pathfinder de soustraction pour combiner ces deux objets graphiques et utiliser le
petit cercle pour évider le grand cercle, comme indiqué sur la figure ci-dessous.

Bibl Tra Car Alic Pathfinder
Tracés :

Pathfinder :

5| r

Convertir la icime :

O O O

A O/

Convertir le point :

L

g/ Créer un trapéze a partir d’'un rectangle : utiliser l'outil rectangle pour créer une
forme vectorielle a positionner sur le « O », comme indiqué sur la figure ci-dessous

o)




» Avec la fleche blanche, outil de sélection directe, sélectionner le point haut droit
du rectangle et modifier sa position sur l'axe Y en utilisant la fenétre de
transformation (réduire la valeur de Y de 20mm), le point se déplacera
automatiquement. Sélectionner le point bas droit du rectangle et modifier sa
position sur 'axe Y en utilisant la fenétre de transformation (augmenter la valeur

de Y de 20mm), le point se déplacera automatiquement.

h/ Utiliser le pathfinder de soustraction pour soustraire le trapéze du « O », bien vérifier
que le trapéze ou forme qui sert a en couper une autre soit au premier plan :
sélectionner le trapéze, Objet > disposition > premier-plan

Répéter la transformation

Disposition Premier plan {38U

Sélectionner > En avant 28U
| En arriére 8)

Arriere-plan  {+88)

Verrouiller #L

Masnner e

i/ Dupliquer la lettre « C », lui appliquer une transformation en miroir ou en symétrie
d’axe vertical (Objet > Transformation > Symétrie d’Axe vertical) et positionner son
extrémité droite sur 'axe médian de la grille de construction.

3 s
L L)

= >

TRy )
.\ {.. }. .j? o 0 &QZ o
> <

O gt O e O [} ‘. '




i/ Appliquer le Pathfinder de réunion, la premiere icone de la fenétre pour combiner
par addition les deux lettres et former le monogramme de la maison Chanel.

k/ Créer un bloc texte, écrire Chanel —Paris-
comme sur la figure et configurer le texte en
utilisant les outils présentés dans la partie 4/
du tutoriel (Création de la pagination) < p

CHANEL

- PARIS -

8/ Créer un chemin de fer, un plan des pages de votre book sur un autre document
indesign ou sur le méme, qui présente les thémes abordés pour chaque page et leurs
contenus, ce de maniere synthétique. Ce document s’accompagnera d’un plan détaillé
réalisé sur word ou autre logiciel de traitement de texte, présentant chaque partie
abordée sur le book, avec tous les textes et titres des images a intégrer sur le book. Il
s’agit d’une partie du cahier des charges permettant d’assurer les relations techniques
avec les prestataires, en I'occurrence un graphiste ou un infographiste et d’assurer la
conformité des livrables attendus.

CHEMIN DE FER BOOK PAO 3PPA /// Modéle
1"= Couverture /// 2"™= de couverture /// Page 1 /1 Page 2 /11 Page 3 /i Page 4 11/ Page 5 /i/
> INTRODUCTION > COPYRIGHT > EDITO > L'ARTISANAT EN > L'ARTISANAT EN >AFFICHE DE >AFFICHE DE
P Jeu typographique > Contact > table des matiéres FRANCE FRANCE ORI DEs c  RONCEAT D €5
He I'étudiant {(nom/pre- > Infographie > Texte explicatif - T X
vectorielle réalisée  de la composi- > Visuel réalisé > Texte présenta-
pom) sur lllustrator tion du secteur de sur Photoshop et tion du goupe
= 1 lllustration - syn- I'artizanant et sa illustrator » Démarche tech-
hése des travaux osition au sein de nique et visuelle
. a structure écono-
b Site Web migque frangaise
> Temoignage
technique
Page 6 /I Page 7 /17 Page 8 /// Page 9 /I/ Page 10 /1! Page 1111/ Page 12 /1 Page 13 ///
& MAQUETTE DE > MAQUETTE DE »PORTRAIT GEO-  »PORTRAIT GEO- P, INTE- P, INTE- >AFFICHE D'UN >AFFICHE D'UN
BITE WEB : ASSAS- SITE WEB : ASSAS- METRIQUE METRIQUE if[su;?cs NTE ;ngu;%cs NTE BIOPIC FICTIF BIOPIC FICTIF
BIN'S CREED SIN'S CREED : . . . . PR :
> Illustration > Texte présenta- p lllustration vec- > Texte qui ra- > Visuel réalisé > Texte qui ra-
p Visuel réalisé > Texte présenta- vectorielle d'un tion du person- ftorielle de I'espace conte une histoire sur photoshop conte une histoire
ur photoshop et tion de ﬂbi”n ot rortnn. choisi par nage représenté yntérieur donné en du visuel et lllustrator de du personnage, de
Jllustrator de la u jeu 'étudiant, en utili- > Démarche tech- péférence. > Démarche tech- I'affiche du fil fait du film
maquette du site > l{moign,ge, sant uniquement nique et visuelle nique et visuelle biographique fictif > Démarche tech-
techniques et vi- des triangles. d'un personnage  nique et visuelle
histarique choisi
par I'étudiant




| BOOK POASSON, LA POASSONNERIE - Plan, chemin de fer et textes

1/ COUVERTURE ET 2 DE COUVERTURE
te-Plasticien Festival AVC, Arts Visuels & Contempo!
t solidaire Chef de projet /

1@ aurdi.com

5 www poasson.com www collectif-ave.com

2/ POASSON, A PROPOS > LA POASSONNERIE ? 2 pages

Création picturale :
Vision Abyssale, Dordogne 2019, - 3000 € Spray et pochoirs sur Toiles
183x110 cm Exposée & BagtidlAr & & Street-Art & I'hdpital #2, le Safari (Pitié
Salpétridre / Saint-Antoine / Institut Mutsaliste de Montsouris

Modules de formation

CV expositions :
Expositions 2015.2020 ///

{urxx Novembre 2018/
t-art cogst - Galerie Crpantqi / La Ciotat - AoQit/Septembre 2018 / Collectif
"Hopital - Institut Mutualiste de Montsouris / Paris 14 - Janvier & mai

AVC
C 3.0 - Chiteau de BrouJournées Européennes du Patrimoine

Démarche :
\r ste-Plasticien, Peintre, (mph te, Quaffeur, Fresquiste & Pochoiriste, Créateur ris 13 - Juin 2017
d’objets dart et de décoratio

Dans '\‘ccrcl.x

une narche structuré

environnement, du par‘.lb tde

ival AVC 2.0 - Centre culturelle de Chelles - Septembee 2016

Une superposition de couches chromatiques et de formes précises, découpées dans la

. I N . i gl on d’Art Contemporain de Bastille - Port de 1" Arsenal - Mai 2016
matidre ; Une invitation & la fantasmagoric et & "hallucinatoire.

Les
. . - 2
Passionné d'images et d'histoire il met en avant une réficxion asée autour des structares >lel lerie Strect-Art / Paris 13 - Décembre 2015 / Février 2016
s0gif- tales et de leurs & ons, des symboles et des systdmes de représentation, afin > Festival \“ “‘ Centre culturelle de Chelles - Septembee 2015
de raconter des histoires t de proposer un voyage spirituel et igté, rieur.
peop Tege P FORMATION

dinstants glanés au travers de di agabondages, Leaconizes
o suoes >> MASTER Culture et communication Mention : Création, innovation, information - L
terrestres et aériennes ; une vision édulcorée d'une réalité 3
Sorbonne PARIS 8 [en cours de VAE] >> Licence d'Arts Plastiques >> La Sorbonne PARIS 1 >>

Niveau DNAT >> Ecole d'Arts Appliqués de la ville de Lyon - Ecole Nationale des Beaux-Arts

mql.

agmentée, composée au gré de son imaginaire

L"utopie d'un monde urbain en couleur od I'équité est de rigueur et la nature )

incontournable 7 3/ 3D - MODELISATION, TEXTURE & PEINTURE NUMERIQUE ANIMATION,
COMPOSITING, VIDEO - 6 pages

Offres :

Fresques - Décoration Texte présentation de l'offre :
3D - Animation

Toiles, installations et expositions Design 3D pour des clips musicaux, promotionnels, publltl‘llrﬂ & d'image de

marque - Modélisation 3d sur Blender, Texpuring & Animation - Campasitiong sur After
effects & Premiére pro

Organisation d’expositions - Collectif AVC

9/ Copier/Coller le chemin de fer sur le fichier book et créer 2 pages dédiées que I'on
supprimera a la fin du travail, s'il n’a pas été réalisé sur le fichier Indesign dédié au
book. Copier chaque titre du chemin de fer sur les pages du book
correspondantes. Ainsi I’organisation du Book est mise en place, il s’agit
maintenant d’intégrer les textes et les images.

10/ Créer des blocs textes sur chaque page et copier/coller les textes présents sur le
fichier Word ou écrire directement les textes s’ils n’ont pas été préparé en amont. La
mise en forme du texte sera réalisée aprés I'importation des images

11/ Importer les images qui composent le book et les positionner sur les pages
correspondantes, en suivant le chemin de fer.
Fichier > Importer

Utiliser la Fenétre liens pour mettre a jour ou vérifier les images et vidéos qui ont été
importées. Les images sur indesign sont liées mais, comme sur lllustrator elles
peuvent étre incorporées, utiliser les options de la fenétre et cliquer sur Incorporer les
liens (Attention trop de liens incorporés ralentissent la machine)

>> Spécificité de I'import d’image : sur Indesign lorsqu’une image est importée, ce
n’est pas comme sur illustrator, elle est importée dans un bloc image, par défaut
rectangulaire puisque I'image importée est rectangulaire, cependant elle peut étre
importée dans différentes formes vectorielles et des blocs images de formes elliptiques
ou polygonales.



W Readiter le lien... Calques
Rééditer le lien du dossier...

— Rééditer I'extension de fichier... —
carfvache.jpg g . Rééditer le lien depuis les bibliotheques CC... dli Pages
hibou-organique.jpg . Contoiir

L4 : e
2 pocampe. NP | Coul
E - hyp PePg ] Atteindre le lien e
Incorporer un lien
Nuancier
Modifier I'original Styles de caractére
Modifier avec >

ource Styles de paragraphe

Faire apparaitre dans le Finder

Faire apparaitre dans Bridge Paragraphe
Faire apparaitre dans Mini Bridge

Faire apparaitre dans les bibliothéques CC Bibliothéques CC
Utilitaires > Transformation
Copier les informations > Caractire
Légendes >

Alignement

Options ; panneau...

Pathfinder

>> La fenétre liens répertorie donc 'ensemble des images importées et les options de la fenétre
nous permettent d’incorporer le lien, de le rééditer

» |y a donc deux éléments lorsque I'on importe une image, I'image elle-méme et le bloc
dans lequel elle est importée, on peut modifier la taille du bloc image avec la fleche noire
(outil de sélection) sans modifier la taille de I'image : Le bloc bleu comme indiqué sur la
figure ci-dessous.
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» Le bloc orange, correspond a I'image elle-méme comme indiqué sur la figure ci-dessus,

elle est accessible en cliquant sur la cible ronde, comme indiqué sur la figure ci-dessous :
lorsque le curseur se situe sur cette cible une main s’affiche et lorsque I'on clique le bloc
orange s’affiche a son tour. L'image peut ainsi étre déplacée dans le bloc ou mise a
I’échelle.

Ch {]
0 0]
C {1 0

Lorsque I’on veut rogner une image, il suffit de réduire le bloc image.

Si I’on veut agrandir a ce moment-la le bloc image et I'image recadrée par le bloc, il suffit
d’utiliser I'outil de transformation manuelle, qui permet de transformer les deux
éléments contrairement a la fleche noire.

Lorsque I'on a réduit le bloc image et que I'on souhaite redimensionner I'image par
rapport au bloc, il suffit d’utiliser la fonction d’Ajustement (Objet > Ajustement > Ajuster
le contenu au bloc), accessible en clic droit de la souris, comme indiqué sur la figure ci-
dessous.

Pour visualiser les images en qualité supérieure : Affichage > Performances d’Affichage




ransrormauon »

—____ Répéter la transformation > u Remplir le bloc proportionnellement X4 38C
O | Sélectionner > X Ajuster le contenu proportionnellement \C{+3E
@)
Verrouiller #BL I Ajuster le bloc au contenu X¥#C
m Masquer 38" [ Ajusteriecontenuaubloc | \&3#E
- Epaisseur de contour > > Centrer le contenu O 38E
" >
Ajustement > > Effacer les options d'ajustement de bloc
Effets >

Options d'ajustement de bloc...

>> La figure ci-dessous présente une image importée bien trop grande par rapport a la page,
c’est pourquoi le bloc image en bleu dépasse des pages et se termine sur la partie grise du
fichier de travail. Une fois le bloc image réduit avec la fleche noire, I'image est recadrée sur
une partie, c’est a ce moment qu’il faut appliquer la fonction d’Ajustement du contenu au
bloc.

12/ Réalisation de la page « Esprit Graphique » (portrait géométrique / espace intérieur) —
Graphisme 2D et illustrations vectorielles

a/ Réaliser l'illustration du portrait géométrique et l'illustration de I'espace intérieur dans
lequel est intégré sous forme d’ceuvre encadrée le portrait géométrique, sur lllustrator ou
Indesign si c’est le seul logiciel a disposition — Se référer au tutoriel « tutoriel-illustrator-decor-
interieur-objets-portrait.pdf » accessible sur la page dédiée :
https://www.poasson.com/enseignement-superieur-bts-licence-master-ingenierie-de-
formation/

>> Le tutoriel ci-dessous intitulé « Ellipse 2 » vous permet de réaliser le portrait
géométrique

b/importer les illustrations en pdf si elles ont été réalisées sur lllustrator ou faire un Copier /
coller d’illustrator a Indesign : si l'illustration n’est pas trop complexe, c’est a dire qu’elle
n’utilise pas de fonctions non prises en charge par Indesign (Vectorisation des contour, filet



de dégradé, dégradés de formes, masques d’écrétage) le copier/coller fonctionnera trés bien.
Réduire et Positionner les illustrations a la place qui leur incombe.
>> Si les lllustrations ont été réalisées sur Indesign, les sélectionner, les associer (Objet
> Associer) et les réduire en fonction de leur disposition dans I'espace.

11/ DESIGN GRAPHIQUE, CREATION DE POLICES DE CARACTERE,
D'IDENTITES VISUELLES ET DE MISE EN PAGE VARIEES

Qréation vectorlelle, photographique et visuelle
Développement de supports Imprimés et multimédla

Fozsson  développe  des rdentitss wsualles, des
polices de caractére en phase avec vos objectifs de
communication, votre fMage et vos Sciités.

Une veille et une analyse
de votre marché et de votre secteur d'actiité sont
réalisies en amont, en vue de éer un cahier des
charges précis en adéquation avec vos probKmatiques.

Deslogos, des habilages graphiques et des polices de caractéres
pewent &re réalsés de A & 2. Un travall photographique peut
étre employé en vuz de réalser des éléments visuels adaptables.

R sur wos shes Intemet, réseaux scdawx et autres SIIPPL'IB
s, y ] Imprimés tels que des catalogues, brochures, affiches, fiyers et
- autres LY

DESIGN GRAPHIQUE, CREATION DE POLICES DE CARACTERE,
D’IDENTITES VISUELLES ET DE MISE EN PAGE VARIEES

Qréation vectorlelle, photographique et visuelle
Développement de supports Imprimés et multimédia
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Création  d et
didenttés visueles, de polices de caractére en phase avec vos
obyectifs de communication, votre Image et vos actvités.

Une

Des logos, des habillages graphiques et des polices de caractéves peuven!
@tre réaliss de A 4 2. Un trawall photographique peut étre employé en vuel
de réaliser des &léments visusls adaptables sur wos sites Intemet, réseau
sodau et autres supports Imprimés tels que des catalogues, brochures)
affiches, fiyers et autres PLY




ELLIPSE 2

REALISATION DU PORTRAIT GEOMETRIQUE INTEGRE SUR UNE PAGE DU BOOK,
ILLUSTRATION REALISEE SUR ILLUSTRATOR OU INDESIGN

>> Image réalisée dans ce tutoriel

» Pour réaliser ce genre de portrait, il suffit d’avoir une photographie assez contrastée
du visage a représenter. Il faut distinguer assez nettement les lumieres des ombres et
des médiums.



1/ créer un fichier de travail au profil impression, au format A4, dont on pourra
modifier les dimensions a I'aide de la fonction Format de Document (Fichier > Format
de Document).

2/ Importer la photographie avec le visage a représenter et I'image référence.
3/ Incorporer ou non les images.

4/ Positionner la photographie a représenter sur I'espace de travail de I'une des
pages et verrouiller I'objet (Objet > verrouiller)

5/ Se concentrer sur une zone de la photographie dont le contraste clair/obscur est
assez fort, utiliser la plume et réaliser un triangle sur une partie d’'une zone claire, qui
sera le triangle référence autour duquel seront construits les autres.

» Utilisation de la plume : un clic = 1 point d’ancrage, un second clic permet de réaliser
un second point d’ancrage, si I’on conserve le clic souris appuyé, on peut déplacer le
curseur et une courbe se crée).

» Avec la fleche blanche, outil de sélection directe on peut déplacer la ou les tangentes
ou des points d’ancrage et ainsi modifier le tracé (Pour activer la fleche blanche tout
en conservant I'outil plume actif, il faut appuyer sur la touche cmd sur mac ou ctrl sur
PC lorsque I'outil plume est positionné sur un point ou une tangente).

» On peut également appuyer sur la touche alt pour déplacer une tangente.

zéme

Tangente créée lors du tracé,
par symétrie a la premiére.

Point d’ancrage avec 2 tangentes

) N

1" Tangente créée lors du tracé

6/ Utiliser les points d’ancrage du premier triangle, grace aux repéres commentés qui
doivent étre cochés (Affichage > repéres commentés) ; avec votre plume
sélectionner le point d’ancrage du premier triangle, duquel vous souhaitez construire
le second triangle (chaque triangle en superpose un autre), suivez le c6té du premier
triangle et créer le second point d’ancrage ensuite le troisieme.

>> A chaque fois qu’un triangle est réalisé, le désélectionner pour réaliser le suivant
(sélection > déselectionner ou cmd+maj+A pour mac / ctrl+maj+A pour PC)



-
¥

point d’ancrage du triangle référenc

Py
3éme point d’ancrage du
nouveau triangle

2éme point d’ancrage du triangle référence

e







8/ Appliquer des couleurs dans les triangles en se référant aux tons de la

photographie de référence du plus clair au plus sombre : choisir le ton le plus clair et
utiliser le sélecteur de couleur pour choir les tons plus sombres.

Une fois que votre gamme est réalisée, sélectionner chaque triangle avec la fleche
noire et utiliser la pipette pour appliquer les tons choisis.

e
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9/ On peut choisir des teintes de base et les tons qui leur incombent différents pour
diverses zones du portrait comme sur la figure ci-dessous



10/ Déverrouiller la photographie de référence et Associer tous les triangles (Objet >
Associer)

>> Quelques soient la mise en page définie, la gestion des images vectorielles
(import en pdf ou copier/coller) et des images pixellisées (import en pdf ou tiff)
est toujours la méme.

¢/ Une fois les éléments iconographiques positionnés, il faut créer les cartouches, les espaces
de couleurs dans lesquels des contenus éditoriaux sont placés, en général rectangulaires, qui
peuvent prendre d’autres formes bien évidemment :

» Maquette 1: La page de gauche est un cartouche noir

» Maquette 2 : Il n’y a pas de cartouches



Pour créer ces éléments graphiques, il suffit d’utiliser I'outil rectangle ou autres formes et
d’appliquer la couleur souhaitée en se référent au carré de couleur de fond en bas de la barre
d’outils et utiliser la fenétre couleur ou le sélecteur de couleurs.

d/ Créer les blocs textes pour les titres, le corps de I'article (Il peut y avoir plusieurs blocs
textes), les légendes et autre contenu éditorial. Surligner les parties a configurer en terme de
style typographique, utiliser les fenétres caractere et paragraphe.

e/ A chaque fois qu’un style différent est configurer, ouvrir la fenétre « Style de Paragraphe »,
utiliser les options de la fenétre et créer un nouveau style de paragraphe.

Rappel : Lorsque I'on souhaite appliquer un style a un bloc texte ou une partie du texte, il suffit
de surligner ce contenu et de clique sur le style adéquat dans la fenétre « Style de Caractere »

f/ Utiliser la pipette pour appliquer des couleurs présentes dans le visuel situé sur la page de
gauche sur des parties du contenu éditorial.

g/ Pour les guillemets, créer un bloc texte, taper le caracteére, le surligner, choisir une police
de caractere adaptée au rendu souhaités (ici, Times new roman, 1932, Stanley Morrisson)

DESIGN GRAPHIQUE, CREATION DE POLICES DE CARACTERE,
D’IDENTITES VISUELLES ET DE MISE EN PAGE VARIEES

Gréation vectorlelle, photographique et visuelle
Développement de supports imprimés et multimédia

€€

Création d et
didentités visuelies, de polices de caractive en phase avec vos
obyectfs de communication, votre image et vos activités.

elle et une analyse sémiotique de votre

secteur d'activité sont réalisées en amont,

or des charges précis en adéquation avec
vos problématiques

Des logos, des habillages graphiques et des polices de caractéres peuvent
@tre réallsés deA 4 2. Untivall photographique peut étre employé envue
de réalser des déments visusls adaptables sur wos sites Intemet, réseaux
sodaux et autres supports Imprimés tels que des catalogues, brochures,
affiches, fiyers et autres PLV

h/ Enfin pour visualiser la mise en page sans les différents repéres comme indiqué sur la
figure ci-dessus, utiliser la fonction du mode de I'écran (Affichage > Mode de I’écran >
Apergu) , comme indiqué sur la figure ci-dessous.



Mode de I'écran [ 8  Normal

Performances d'affichage > Apergu

N Fond perdu
Masquer les régles #R Ligne-bloc
Extras >

. ) Présentation {W
Grilles et repéres >

k'adx;ii;x <'ur |;’K dtex Irm-r'nv; ré<paind

i/ Revenir en mode Normal pour continuer le travail et le développement des autres pages.

13/ Réalisation de la page « Biopic Fictif » (Dans ce cas un biopic autour de la vie de Bob
Marley) — Graphisme 2D et illustration photographiques

a/ Réaliser l'illustration de I’Affiche du Biopic traitant d’'un personnage historique choisi par
I’étudiant, sur Photoshop si ce logiciel est a disposition (Sinon préférer GIMP, logiciel gratuit
téléchargeable sur le web — Trés similaire a photoshop dans son utilisation et els rendus
attendus, certaines fonctions n’ont pas le méme nom comme les tracés sur photoshop, que
'on nomme chemins sur gimp) — Se référer au tutoriel « tutoriel-photoshop-affiche-
biopic.pdf » accessible sur la page dédiée :
https://www.poasson.com/enseignement-superieur-bts-licence-master-ingenierie-de-
formation/

b/importer le visuel réalisé sur photoshop en pdf ou en tiff. Réaliser une mise a I'échelle si
cela estindispensable et le Positionner a la place qui lui incombe, sur la page de gauche comme
indiqué sur le modele ci-dessous.

A Columtia I13taraa =1in

Cedella Marley, Jeune fille de 17 ans, et Norval Marley un
capitalne anglals donnent nalssance le 6 févrler 1945 3
Nesta Robert Marley & Nine Miles (Salnt-Ann).

La musique jamakaine est en train d'opérer un toumant avec les six
il "examplaires écoulés en 1964 du disque « My Boy Lollipop
mall. Le label qui I , Island Records, est dirigé par

ell.

conflent feur destinée 3 Lee Scratch Pery. Les

b Marley organise
amai@ doit réuni

Raphagl Richard

TEMOIGNAGE TECHNIQUE ///
Réalisation du visuel d'une affiche d'un biopic fictif auotur dz Ia vie d'uny

persannage historique de mon choix sur le medéle de I'affiche du filmy
- The universal Hero - <De Gaulles.

Il s'agit d'utiliser cette affiche comme modéle, en terme de structure e
Direatoc by de types d'éléments iconographiques, pour créer une affiche criginde.
Jamle FOXX Martin SCORSESE Angela BASSET Le montage photographique et la colorisation ont &té réalisées sus

Photoshop et la mise en forme textefimages sur lllustrator.
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¢/ Une fois les éléments iconographiques positionnés, il faut créer le cartouche noir, sur la
page de droite, en utilisant I'outil rectangle et en appliquant la couleur noire en se référent au
carré de couleur de fond en bas de la barre d’outils et utiliser la fenétre couleur ou le sélecteur
de couleurs.

d/ Créer les deux blocs textes pour le corps de I'article. Surligner les parties a configurer en
terme de style typographique, utiliser les fenétres caractéere et paragraphe.

e/ A chaque fois qu’un style différent est configurer, ouvrir la fenétre « Style de Paragraphe »,
utiliser les options de la fenétre et créer un nouveau style de paragraphe.

Rappel : Lorsque I'on souhaite appliquer un style a un bloc texte ou une partie du texte, il suffit
de surligner ce contenu et de clique sur le style adéquat dans la fenétre « Style de Caractere »

f/ Utiliser la pipette pour appliquer des couleurs présentes dans le visuel situé sur la page de
gauche sur des parties du contenu éditorial.

h/ Enfin pour visualiser la mise en page sans les différents, utiliser la fonction du mode de
I’écran (Affichage > Mode de I’écran > Apergu).

14/ Réalisation de la page « Toiles, Installation et Exposition » — Végéthumanimal

a/ importer les visuels pixellisés, traités sur photoshop en pdf ou en tiff. Réaliser une mise a
I’échelle si cela est indispensable et les Positionner a gauche et a droite des deux pages
présentes a I'écran. Nous les intégrerons dans des hexagones une fois les tracés vectoriels
réalisés, comme indiqué sur le modeéle ci-dessous.

/// TOILES, INSTALLATIONS & EXPOSITIONS
VEGETHUMANMAL

RALLUINA TORE

Srla ot Set-Art 3 IMOp Gl #2, e sated 3 Pats
> Spuay o sar Tooes

200130 om - 3000 €
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petsoona Rt dwarent 64 O3t CTEMANT CasTIGLS, 310Nl & .

e \vﬁ anconte B mhia( G nawe renconte B caacke
madie pamisttant & Abgue ot Machange, & repsdantzdin oo
Joder ot Sy¥R, Quf tuchent affect
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omemental tout & fait t‘ullbn dans Fespacs, allence da la
nature etda l'ssprit humain
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b/ Créer un hexagone avec I'outil de forme polygonal (rester cliquer sur I'outil rectangle,
I'outil forme polygonal s’affiche ), double cliquer sur la page, une boite de dialogue s’affiche,
comme indiqué sur la figure ci-dessous et choisir le nombre de cotés du polygone, a savoir 6.

©.15°

O Qutil E

Polygone

Options OK
Largeur du polygone : |KEFALTulS Annuler

Hauteur du polygone :

O Outil Polygone

Polygone
Nombre de cotés :

Marge en étoile :

¢/ Dupliquer cet hexagone et créer une composition, comme indiqué sur la figure de gauche
ci-dessous. Utiliser la fenétre d’alignement pour les aligner verticalement et horizontalement.
Utiliser I'outil de distribution des intervalles qui se situe sur la fenétre alignement, pour que
les espaces qui les séparent soient identiques

>> Créer un tracé transparent de tous ces hexagones afin d’obtenir une forme unique et plus
une forme composée d’une multitude d’hexagones. On peut a ce moment utiliser cet
ensemble comme masque d’écrétage. (Objet > Tracés > Créer un tracé transparent)

o
=}
v
a
0
0
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Tracés dre

v

Pathfinder > Ouvrir le tracé
Convertir la forme > Fermer le tracé
= Convertir le point > Inverser le tracé
= Performances d'affichage > Créer un tracé transparent 38!
| - -
T T uler le tracé transparent " {38!
D\—/ L/ o
Pathfinder > Ouvrir le tracé
Convertir la forme > Fermer le tracé
Convertir le point > Inverser le tracé
= Performances d'affichage > Ser un tracé transparent G
AN 7 AN 7 T | Annuler le tracé transparent  C {38!

d/ Incorporer I'image dans ce tracé transparent : sélectionner 'image a intégrer mise a
gauche des pages, faire un copier (Edition > Copier), ensuite sélectionner le tracé et faire un
clic droit et cliquer sur « Coller dedans (Edition > Coller dedans) :

>> L'image est ainsi incruster dans la forme vectorielle sous forme de masque d’écrétage a la
maniére d’illustrator.

A ! ! ! L |
Couper 3#X

¢+ Copier #C
Coller Y
Coller dedans ¥V
Coller sur place X{¥V

Rechercher Adobe Stock...

e/ Réaliser la méme opération, comme indiqué sur la page de droite du modele, pour
incorporer les images mise a droite des pages, dans des hexagones uniques ( dans ce cas, il



n’y a aucunement besoin de créer un tracé transparent, cela est indispensable uniquement
pour les tracé composé de plusieurs objets vectoriels.)

f/ Positionner les 3 hexagones imagés de maniére a obtenir une sorte de fleur avec 3
pétales. Créer un cercle avec |'outil ellipse et appliquer une ombre portée sur ce cercle

On peut régler le décalage de 'ombre sur x et y et la distance de I'ombre par rapport a I'objet,
I'opacité de 'ombre et son mode de fusion, la maniére dont 'ombre va transparaitre sur la
couleur ou texture en arriere-plan. On peut également régler la taille de I'ombre a savoir sa
diffusion (Omm = ombre nette / 2mm=ombre plus diffuse) et enfin la couleur de 'ombre.

>> Si I'on souhaite modifier 'ombre aprés I'avoir validée, il faut ouvrir la fenétre Effets
(Fenétre > Effets), sélectionner I'effet ombre portée (fx), ainsi la boite de dialogue initiale
s’affiche et on peut modifier les réglages initiaux.

=
¢ Effets = EE S Tonsparence...
Options d'arrondis... y -
|  Ombre portée... X #M
Normnal v Opacité : m > 1s de calque d'objet... Ombre interne...
Options d'exportation d'objet... Lueur externe...
Légendes 2 Lueur interne...
w Objet: Normal 81 % ﬁ( Masque » | Biseau et estampage...
| 3 Satin...
Contour : Normal 100 % o . Contour progressif simple...
Objet interactif L Contour progressif directionnel...
Fond : Normal 100 % Tracés »  Contour progressif dégradé...
Pathfinder >
Convertir la forme >
Convertir le point >
can Eclairage global...
Smupe per - Performances d'affichage > ‘m T

w

Effets

Paramétres pour : Objet Ombre portée

Fusion
Transparence

o Mode : Produit Opacité : |[FENEN g
Ombre intarne

Lot Appliquer Ombre interne si cette option est activée.
Lueur interne Distance : . ERrAuili Décalage sur X :

Biseau et estampage ) -

i Angle: /S| DécalagesurY:
Contour progressif simple Utiliser I'éclairage global

Contour progressif directionnel

Contour progressif dégradé Options

OBUET: Normal 100 %; Ombre portée Tallle : ¥ Ombre masquée par I'objet
CONTOUR: Normal 100 %; (pas d'effets) . .
FOND: Normal 100 %; (pas d'effets) Grossi : Autres effets respectés par I'ombre

Bruit :

Annuler




f/ Créer les blocs textes pour les titres, informations des ceuvres et le corps de I'article.
Surligner les parties a configurer en terme de style typographique, utiliser les fenétres
caractére et paragraphe.

g/ A chaque fois qu’un style différent est configurer, ouvrir la fenétre « Style de Paragraphe »,
utiliser les options de la fenétre et créer un nouveau style de paragraphe.

Rappel : Lorsque I'on souhaite appliquer un style a un bloc texte ou une partie du texte, il suffit
de surligner ce contenu et de clique sur le style adéquat dans la fenétre « Style de Caractere »

h/ Utiliser la pipette pour appliquer des couleurs présentes dans le visuel situé sur la page de
gauche sur des parties du contenu éditorial.

i/ Pour réaliser le « filet » (ligne de style varié qui permet de séparer des contenus) qui se situe
au-dessous du titre de la page, en pointillé : créer une ligne a I’aide de la plume, appliquer
une couleur de contour et appliquer un type de trait en pointillé en utilisant la fenétre
contour.

p

¢ Contour Couleur

== Contour
Epaissaur :

Pointe : ® Couleur

Extrémité :

Nuancier
Sommet :

Align. de contour :

Type:
Début :

=4 $l| = Epais - Epais
e Epais - Fin

Teinte d'espace :

Couleur d'espace :

Epais - Fin - Epais

s Fin - Epais

00 %
Fin - Epais - Fin
Groupe | i
—Fin-Fin

O |
f Triple

I B Tiets (3et2)
BN Tiets (4 et 4)
NN\ Hachures inclinees vers la gauche
#7277/ Hachures inclinées vers la droite

HIEHENT Hachures droites
® ©® @ Pointiles
S Sinusoides

OOOOOO Losanges évidés
® ® ® @ Points japonais

I B W Tiets



i/ Enfin pour visualiser la mise en page sans les différents, utiliser la fonction du mode de
I’écran (Affichage > Mode de I’écran > Apergu).

15/ Réalisation de la page « Toiles, Installation et Exposition » — Le bestiaire
a/ Importer les visuels pixellisés, traités sur photoshop en pdf ou en tiff. Réaliser une mise a

I’échelle et les Positionner pour créer une mosaique d’images. Utiliser la fenétre de
transformation pour leur donner des dimensions identiques, soit en largeur, soit en hauteur.

TOILES, INSTALLATIONS & EXPOSITIONS

« Le ROYAUME DES IDENTITES »

d herch
de Fharmonle d'éléments varlés, figuratifs et symboliques,
dont les formes proviennent de la réalité observée, au cours
de voyages, de lectures et autres vagabondages.

LE BESTIAIRE § ‘ Des productions animalléres et hallucinatolres
mumasmﬂseebasémdsmmlsdevleédm avec

wsion hallucinstoire de ces moments qui se superposent pour
Iaisserplaoea Fallégome. au voyage au réve et 3 un retour 3 la
naturs, au vegétal minéral et animal.

Le Pocheir cu I'indsion est un moyen d'écrire et de représenter le jeu
des vides et des pleins donnent une infinité de points de vue. La matiére
piturale s'éeile, par la lumidre sur les parties pleines, Iz méme qui
projette les vides sur une autre surface, afin de démultiplier les aspects
visuels de I'image.

Les tolles et productions picturales sont & vendre,
sur commande #//

Contact. 06. 74. 47.39. 11

>> Utiliser la fenétre Alignement pour les aligner entre elles.
>> Une fois la mosaique réaliser, supprimer un visuel pour laisser un espace blanc pour le titre
de la série picturale, nous nous servirons de cette image pour la page de droite.

d/ Créer les blocs textes pour les titres, informations des ceuvres et le corps de I'article.
Surligner les parties a configurer en terme de style typographique, utiliser les fenétres
caractére et paragraphe.

e/ A chaque fois qu’un style différent est configurer, ouvrir la fenétre « Style de Paragraphe »,
utiliser les options de la fenétre et créer un nouveau style de paragraphe.

Rappel : Lorsque I'on souhaite appliquer un style a un bloc texte ou une partie du texte, il suffit
de surligner ce contenu et de clique sur le style adéquat dans la fenétre « Style de Caractere »



f/ Utiliser la pipette pour appliquer des couleurs présentes dans le visuel situé sur la page de
gauche sur des parties du contenu éditorial.

g/ Copier I'image que I'on a enlevée de la mosaique d’images et I'incorporer dans un
hexagones.

h/ Enfin pour visualiser la mise en page sans les différents, utiliser la fonction du mode de
I’écran (Affichage > Mode de I’écran > Apergu).

>> Ne pas hésiter a créer de nouveaux gabarits si la position de la pagination ne convient
plus, aussi bien au niveau de la couleur que de la position, voire de la forme.

- Fenétre Pages > Options de la fenétre > nouveau gabarit

- Sélectionner les éléments graphiques a déplacer ou a modifier.

- Réaliser les modifications

- Retourner dans les pages sur lesquelles on veut appliquer les modifications ou le

nouveau gabarit
- Fenétre Pages > Options de la fenétre > Appliquer un gabarit aux pages

16/ Réaliser les autres pages en suivant les schémas présentés ci-dessous, en tout cas en les
transposant sur les différents besoins graphiques.

17/ Fichier > Enregistrer au format .indd (Format natif d’Indesign) — Enregistrer régulierement
son travail.

18/ Exporter les fichiers en PDF interactif, en PDF impression ou en HTML. (Fichier >
Exporter) : Choisir le format en fonction des besoins de diffusion comme indiqué sur la figure

ci-dessous
l @ Exporter I

Enregistrer sous :  book-poasson-final ~

I Tags : I

= D ol ZBv book-poasson-2020 S Q
Favoris Aujourd’hui
<Y iCloud Drive
pa Applications I LLOCK
(=] Bureau
Images

) Documents
0 Téléchargements Hier
rj travaux-2017

Partagés

[ akila 2
@ livebox ba S
Tags
I #graffiti #street-art #c...  Les 7 derniers jours Moins de détails I

® Rouge

Orange INDD INDD

Jaune
® Vert book-poasson- c he
® Bleu ne nee P

Format v Adobe PDF (impression) ’
Adobe PDF (interactif)

Masquer I'extension = Nouvea EPS Annuler | [ISIERETEEY

EPUB (mise en page fixe)
EPUB (redistribuable)

Flash CS6 Professional (FLA)
Flash Player (SWF)

v
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Exporter au format Adobe PDF

Paramétre prédéfini Adobe PDF : [Qualité supérieure]

Norme : Sans

Général
Compression
Repéres et fonds perdus
Sortie
Avancé
Protection
Synthése Affichage
* Toutes Affichage : Par défaut

Etendue : PX¢ Mise en page : Par défaut

* Pages Ouvrir en mode Plein écran

Planches

Options

Incorporer les vignettes de page Afficher le PDF aprés exportation
v Optimiser pour un affichage rapide sur le Web
v Créer un PDF balisé

Exporter les calques : Calques visibles et imprimables
Inclure

Signets Objets non imprimables

Hyperliens Grilles et repéres visibles

Eléments interactifs : Ne pas inclure v

Enreg. prédéfini... Annuler Exporter

>> Boite de dialogue pour un pdf Impression : ci-dessus

o Premier champs : qualité du pdf (qualité supérieure)

o Pages, toutes ou étendue en fonction des besoins (1-8 / 1-8 ;17-34/1,2,23)

o Pages pour I'impression et non en planches : Chaque page est présentée de
maniere indépendante et permet a I'imprimeur de faire une imposition du
fichier optimale

o Repeéres et fonds perdus : Utiliser les paramétres de fonds perdus du
document (5mm de fond perdu en téte, en pied et grand fond / Omm en

petit fond
o Sortie : Convertir vers la destination : CMJN
o Exporter

>> Boite de dialogue pour un pdf interactif : ci-dessous

o Pages, toutes ou étendue en fonction des besoins (1-8 / 1-8 ;17-34/1,2,23)

o Planches pour le web : Chaque double page est présentée dans son
intégralité.

o Résolution des images 144 dpi est un bon compromis entre le poids des
images et leur qualité visuelle



o Compression a choisir en fonction de la qualité visuelle souhaitée :
Attention au poids total du fichier exporté.

Exporter au format PDF interactif

Pages: * Toutes Etendue: |f]

Pages
* Planches
v Afficher aprés I'exportation
v Incorporer les vignettes de page
Créer des calques Acrobat
Affichage : Par défaut v

Mise en page : Par défaut

Présentation : Ouvrir en mode Plein écran

Transitions de page: Du document v
Formulaires et contenu multimédia: * Tout inclure Aspect seulement

PDF balisé : Créer un PDF balisé

Gestion des images

Compression : JPEG (avec perte)
Qualité JPEG : Faible
Résolution (ppp) :

Protection... Annuler

Bonus : Utiliser le dégradé de couleur sur Indesign
Dans ce tutoriel le dégradé de couleur n’a pas été utilisé dans le mesure ou ce tutoriel traite en
grande partie de mise en page et non d’illustration : en mise en page on n’utilise pas le dégradé
dans les cartouches dans un souci de lisibilité ; en revanche si les illustrations comme « I'espace
intérieur » sont réalisés sur Indesign, le dégradé de couleur peu étre grandement utilisé.
- Sélectionner I'objet sur lequel on souhaite appliquer le dégradé et utiliser I'outil
dégradé présent sur la barre d’outil (cf : visuel ci-dessous).
- Ensuite sélectionner la fenétre dégradé de couleur sur la barre des fenétre a droite,
si elle n’est pas affichée (fenétre > couleur > dégradé).



x

¢ Dégradé

l Type: Linéaire
Angle : [

Emplacement : - %

Inverser E.Sé

>> Sur la barre horizontale, il y a deux encriers un blanc et un noir, on peut les déplacer sur la
barre ce qui aura pour effet d’appliquer sur le dégradé plus de blanc ou de noir en fonction de
I'encrier qui est déplacé. Pour ajouter un encrier, il suffit de cliquer juste en-dessous de la
barre a I’endroit ou I'on souhaite ajouter un encrier et donc une couleur.

Pour changer une couleur il suffit de cliquer sur un encrier et de se rendre sur la fenétre
couleur et de choisir le ton adéquat.

On ne peut pas contrairement a lllustrator régler I'opacité d’une couleur pour rendre une
couleur transparente.



